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I”

Sectiunea ,,Creativitate si cultura umanista — profil vocationa Clasa a X-a

I. (45 de puncte)

Theodor Aman, Hora de la Aninoasa

SUBIECTULI

Avand drept sursa de inspiratie pictura apartinand lui Theodor Aman, creeaza o naratiune (minimum 250 de
cuvinte), avand in vedere reperele:

1. Alegerea unui titlu potrivit naratiunii;

2. Fixarea reperelor spatio-temporale;

3. Folosirea a cel putin doud tehnici narative/principii compozitionale (la alegere: tehnica detaliului, tehnica
povestirii in rama/in povestire, tehnica jurnalului, tehnica memoriei involuntare etc.);

4. Tmbinarea a cel putin doud moduri de expunere, la alegere, dintre dialog, descriere, monolog;

5. Respectarea normelor de ortografie, de punctuatie, adaptate registrului/registrelor stilistice folosite.
Il. (45 de puncte)

1.Pornind de la afirmatia lui Pierre Reverdy: , Tipic poetului este de a gandi in imagini(...)”, considerati ca ,a
gandi in imagini” este si un atribut al artistului vizual? Argumentati rdaspunsul.

PABLO PICASSO, BATRANUL CHITARIST



Ministerul Educatiei Nationale
Inspectoratul Scolar Judetean Bacau
Colegiul National ,,FERDINAND I” Bacau
CONCURSUL NATIONAL INTERDISCIPLINAR ,SOLOMON MARCUS”
5 mai 2018

2.

a. in pictura ,B&tranul chitarist”, Pablo Picasso urméreste o reprezentare mimeticd a modelului sau sugereaza
o atmosfera? Justificati raspunsul vostru observand gama dominanta de culori.

b. Cum a tradus artistul in elemente de limbaj plastic trdirea personajului si saracia acestuia? Studiati fizionomia
batranului muzician, expresia fetei, forma corpului, pozitia mainilor. Precizati cum sugereaza artistul, prin mijloace
plastice, pasiunea modelului sau pentru muzica.

3. Tncercati o ,lecturd” a imaginii picturale urmand, ca reper , urméatoarea grila de analiza:

Prezentarea autorului si a epocii in care a trait artistul;

Analiza formei;

Lumina;

Culoarea (dominanta de culoare, semnificatii cromatice, game cromatice);
Semnificatia lucrarii;

Importanta lucrarii in creatia artistului sau in istoria artei.

Mimetic = care imita un anumit model.

Nota. Se acordd 10 puncte din oficiu. Toate subiectele sunt obligatorii. Timp de lucru: 180 de minute



